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Fizinis dizainas - 0

Prakt. NFT's parduotuvé/virtuali namy erdvé perpinanti
virtualybe ir realybe. Virtualioje erdvéje realiy daikty
pirkimas arba virtualiy - realybéje.

Teor. VR NFT pardavimas, monetizavimas, pirkimo
patirtis, jsitraukimas ir t.1.

Klausimai: Kaip Al asistentai atrodyty VR erdvéje?
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FiziSkumas
Skaitmeninis ar fizinis?

Skaitmeninis

Veiklos perspektyvos

Realistinis
(jei niekas nesikeicia)
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Fizinis dizainas (skardos
dézés)

Fantastinis

(a.k.a Jei galéciau daryt belekg)

Entertainment design
(terminatorius piesciau ;) )

Magistras

Koks gali bati klrybinis projektas/tyrimas?

Prakt. NFT's eksponavimo realybéje ir realybés pertei-
kimo virtualybéje priemonés

Teor. Virtualios ir realios realybiy susijungimas is
istorinés, fantastines, religinés, sensorikos perspek-
tyvu.

Pvz. kaip padaryti, kad virtualus marskineliai atsidurty
Tavo stalCiuje arba kambario sofa, ar augalas
virtualiame kambaryje? Kaip padaryti, kad virtualus
nekilnojamas turtas buty demonstruojamas realybéje?
Klausimas aktualus, nes dar neturime AR akiniy.

Prakt. Virtualus valdikliai/erdvinis Interface. Virtualioje
erdveje interface tampa fiziniu. Interaktyvumo sprendi-
mai virtualioje erdveje.

Teor. Virtuali ergonomika, kaip turi buti kuriami virtu-
alUs objektai, kad vartotojams buty patogu.

Pvz. virtuali erdvé yra interaktyvi: ofisiné darbo erdve,
karimo jrankiai su komplikuotomis paletémis, neopti-
maliais mygtuky dydziais ir t.t. Surasti alternatyvius
bldus valdyti.

alternatyvios kryptys

Collectable NFT's

Parodos
Ul/UX
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Prakt. Teleturizmas tobulinant “metamobility” koncep-
cijg (keliavimas po realy pasaulj i$ virtualios realybés
naudojantis robotu, kaip fizine reprezentacija). Keliavi-
mo sistema skirta keliauti tiek po fizinius, tiek po virtu-
alius pasaulius arba juos dar ir perpinant. Pvz.: auto-

mobiliai su langais j virtualy pasaulj.

Pvz. Roboty kolekcija: skruzdeles, zmogaus ir banginio
dydzio.



